
-¿Qué es la Club Play Extended?
La Extended es una continuación de
la revista de papel, pero en un me-
dio electrónico.
Desde hace un año nos quedan
afuera, todos los meses, notas, in-
formes y hasta mini estrategias. De
esa forma los lectores se pierden
material que está bueno pero no se
publica por falta de espacio.
Ultimamente venimos apretando por
todos lados para meter más infor-
mación, pero aún así no alcanza.
Así que -como somos creativos- in-
ventamos el Extended.
-¿Cómo va a ser el Extended?
Como no todos los números queda
afuera la misma información, la Ex-
tended variará su cantidad de pági-
nas, pero la mayoría de las veces
rondará las 16. A esto debe sumár-
sele un Dossier, otro Extended pero
temático, de 16 a 32 páginas, que
generalmente serán art books o in-
formes sobre un videojuego o tema.
Este dossier no será fijo como el Ex-
tended pero estimamos que apare-
cerá muy muy seguido.
De modo que desde este número,
nuestros lectores sumarán alrededor
de 32 páginas más por mes.
La Extended tendrá el mismo tama-
ño de la revista, y el tratamiento y
la seriedad informativa que nos ca-
racteriza.
No tienen que ver la Extended como
otra revista. Es simplemente más
Club Play.
-¿Cuánto va a costar la Club Play
Extended?
Nada. Ya la pagaste cuando com-
praaste tu revista. ¿No dijimos que
es parte de la Club Play?
-¿Cada cuánto sale?
Es mensual. Y aparecerá unos quin-
ce días después que la Club Play.
Esto lo decidimos así por una cues-
tión operativa, pero también para
que no tengas que esperar un mes
hasta la próxima Club Play.
-¿Cómo se consigue?
Entrando a www.maydaycomics-
.com/clubplay Allí hay un link que
te llevará a la página de la Exten-
ded. Se te pedirá un código especí-
fico que podés encontrar fácilmente
en la revista (por ejemplo: "INGRE-
SE EL CODIGO VERDE QUE APA-
RECE EN EL COMIC MGS" –hacé
la prueba fijándote ahora cuál es el
código verde en el comic de esta
revista) Obviamente agarrás tu re-
vista, buscás el comic, te fijás en el

código que está en verde y lo ingre-
sás. 
Ahora estás ante los links que te
permiten bajar la Extended a tu PC.
-¿El código me sirve para todos
los Extended que saldrán des-
pués?
No. Cada Extended es parte de una
revista. La Extended 48 es parte de
la Club Play 48. De modo que los
códigos de la 48 solo sirven para el
Extended de la 48. No para otros.
Dato: Los códigos los cambiaremos
aleatoriamente.
-¿Se puede imprimir o sólo ver en
pantalla?
La Extended viene en formato PDF.
Este formato permite verla en panta-
lla o imprimirla con gran calidad. He-
mos puesto dos formatos para que
vos te bajes la que más te guste:
Formato clásico de lectura lineal, co-
mo para que lo leas en la compu, y
formato revista, por pliegos, para
que te la puedas imprimir y armarte
tu propio suplemento.
Justamente para que no te salga
muy caro el tema de los cartuchos,
la Club Play Extended tiene fondo
blanco con las ilustraciones justas.
Así gastás menos tinta. (Pensamos
en todo, qué fenómeno, jajaja!!!)

COMO ARMARTE TU 
PROPIO SUPLEMENTO
Si vos te fijás en nuestra revista, la
página 1 (la tapa) y la 64 (la contra-
tapa) son la misma hoja. Se impri-
men juntas, una al lado de la otra,
aunque luego se lean en otro órden
y una no tenga nada que ver con la
otra.
En la Extended es igual.
La página 1 va pegada a la 16. La 2
a la 15 y así. Luego, cuando la ar-
más, se consigue una lectura per-
fecta, como la de la Club Play que
tenés ahora en tus manos.
Hacé de cuenta que es un puzzle
para un Residen Evil.

1- Imprimí el PDF "CP Extended 48
PARA IMPRIMIR – PLIEGO 1
FRENTE" como viene. En una cara
de la primer hoja te quedarán las
páginas 16 y 1 (sí, así al revés).

2- Luego imprimí el PDF "CP Exten-
ded 48 PARA IMPRIMIR – PLIEGO
1 DORSO" en el dorso de esa mis-
ma hoja (las páginas 2 y 15.)
Ahora tenés una hoja impresa de
frente y dorso. A esto se le llama
PLIEGO. En este caso: Pliego 1.
3- Repetí el proceso con las páginas
14 y 3 + 4 y 13 (Pliego 2), luego con
la 12 y 5 + 6 y 11 (Pliego 3) y por úl-
timo con la 10 y 7 + 8 y 9 (Pliego 4).
4- En total te deberían quedar cua-
tro (4) pliegos.
5- Ahora juntalos en órden, de mo-
do que te quede el Pliego 1 por fue-
ra, luego el 2, el 3 y finalmente
adentro, en el centro, el Pliego 4.
Una vez juntos, doblalos al medio
como una revista. IMPORTANTE:
Antes de doblarlos chequeá que el
órden de las páginas coincida con
sus números. 

6- Abrochalos. Te va a quedar un
montón de espacio blanco alrededor
de lo impreso.
7- Guillotiná el sobrante o cortalo
con un cutter prolijamente.
La librería a la que vas siempre de-
bería prestarte la guillotina un se-
gundo. Y si tenés buena onda hasta
te la pueden cortar ellos.
8- Listo. Ya tenés tu propia Club
Play Extended. Podés tenerla suelto
por ahí o meterla dentro de la revi
que le corresponda.

El mes pasado anunciamos
el Extended. Ya en los mails
y en el fotolog parece que
causó cierto revuelo porque
nos llovieron las preguntas. 
Vamos a contestar ahora las
más importantes.

Lo destacado de este mes:

The Godfather:
Estrategia para
conseguir 
todos los Film
Reels (parte
uno)
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